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	Падение Помпеи.
Краткое изложение правил / пособие, основанное на издании Mayfair Games 2013 года.



Спустя 16 лет после извержения Везувия Помпеи возвращаются к нормальной жизни; жители давно забыли об опасностях исходящих от вулкана. Население города растет – жители города приглашают друзей и родственников приехать к ним в популярный город Помпеи.
24 августа 79 года нашей эры жители начали свой день, даже не подозревая о надвигающейся трагедии. К следующему утру Помпеи были погребены под пеплом и лавой.

Подготовка игры 
· Раздайте каждому игроку граждан своего цвета (2/3 игрока: 30 фигур, 4 игрока: 25).
· Отделите 2 карты AD 79 и 7 карт Предзнаменование, чтобы подготовить колоду для розыгрыша:
· Разложите 28 карт Помпеи на семь колод по четыре карты в каждой.
· Перетасуйте оставшиеся карты Помпеи вместе с семью картами Предзнаменование.
· Возьмите 10/10/15 карт из перемешанной колоды для 2/3/4 игроков, добавьте карту AD79 и снова перемешайте колоду.
· Положите стопку карт 11/11/16. Сверху положите оставшиеся 22/22/17 карт Помпеи и Предзнаменование.
· Положите вторую карту AD79 сверху.
· Положите две стопки по четыре карты сверху, и колода готова.
· Каждый игрок берет одну из оставшихся стопок из 4 карт в качестве стартовой руки. Все оставшиеся карты возвращаются в коробку.
· Соберите вулкан и поместите его на игровое поле. Совет от GX : добавьте атмосферности, поместив внутрь вулкана светодиодную свечу на батарейках!
· Положите лавовые плитки в мешок (при желании добавьте 3 плитки варианта «Двойной выход»).

ПЕРВЫЙ ФАЗА ИГРЫ: Новые жители заселяют Помпеи
Каждый игрок совершает 3 действия:
1) Сыграйте карту из своей руки.
2) Разместите фишку жителя в свободном здании, номер которого указан на разыгранной карте.
3) Возьмите новую карту

Извержение Везувия - После вытягивания первой карты AD 79 игрок сразу же добирает еще одну карту в руку, как замену. 
Все игроки теперь соблюдают следующие дополнительные правила:

Карты Предзнаменование:
· Когда вытягивается карта, снимите с доски фишку противника и бросьте её в вулкан, затем возьмите карту на замену. Ход переходит к следующему игроку.

Родственники:
· При размещении гражданина в здании, за каждого гражданина любого цвета, уже находящегося в этом здании (или в его части, если оно состоит из нескольких частей), игроки могут разместить то же самое количество фигур (их родственников) в другом здании того же цвета, в другой части того же здания или в нейтральном (бежевом) здании. Совет от GX : Жители Помпеи зовут как можно больше родственников. Но не переусердствуйте, под лавой могут погибнуть все сразу!

ПРИМЕЧАНИЕ: В одном и том же здании можно разместить только одного родственника. Размещение родственников не вызывает «цепных реакций» в здании, куда они помещены. 



Джокеры:
· Карту можно разыграть как джокер, если в зданиях, принадлежащих этому номеру карты, нет свободных мест. Используйте джокер, чтобы разместить гражданина в любом другом здании (кроме нейтральных зданий). Размещение с помощью джокера не привлекает родственников.

Извержение Везувия – если вытягивается вторая карта 79 года нашей эры, начинает течь лава.
· Все игроки немедленно убирают оставшиеся игровые фишки в коробку (не внутрь вулкана) и сбрасывают оставшиеся карты.
[bookmark: _Hlk95737277]ИСКЛЮЧЕНИЕ: Если игрок держит в руке только Джокеры, он может в любой момент показать свои карты, чтобы спровоцировать извержение, до того, как будет вытянута вторая карта 79 года нашей эры.

Лава начинает течь
· Игрок слева от игрока, вытянувшего карту 79 года н.э., вытягивает плитку лавы и помещает её на «первый квадрат лавы» с соответствующим символом.
· Остальные игроки по часовой стрелке извлекают и размещают по одной плитке лавы, пока не будет размещено 6 плиток с лавой.

ВТОРАЯ ФАЗА ИГРЫ: Спасайтесь бегством!
Теперь каждый ход состоит из 2 шагов:
1) Вытяните и разместите плитку с лавой.
2) Переместите двух граждан к городским воротам.

Правила укладки плитки:
· Плитки с лавой размещаются на клетках, смежных (а не расположенных по диагонали) с другими плитками с лавой, имеющими тот же символ. При размещении плиток «Двойной выход»  игрок выбирает, с какой стороны разместить плитку/ с каким символом.
· Всех Жителей оказавшиеся на плитках лавы, сбрасывают в вулкан.
· Жители, окруженные лавой и/или стенами, сбрасываются в вулкан.

Правила передвижения:
· Игроки перемещают своих граждан по вертикали или горизонтали на количество клеток, равное общему количеству игровых фишек (любого цвета) на клетке, с которой они начинают игру. Совет от GX : Держите своих граждан подальше от текущей лавы! 

ИСКЛЮЧЕНИЕ: В следующих ситуациях вы можете переместить только 1 гражданина, при этом у этого гражданина есть 2 хода (первый ход — на одну клетку, второй ход определяется количеством игровых фигур на клетке, на которую он перемещается):
1) В городе у вас осталась всего одна игровая фигура.
2) Игровая фишка находится одна на клетке, и игрок выбирает, куда переместить только её.
· Гражданин, который сбежал через ворота засчитывается в победные очки.
· Если игрок спас или потерял всех своих жителей из города, он продолжает тянуть и размещать плитки с лавой до конца игры.
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Игра заканчивается, когда:
· На доску помещается последняя плитка с лавой.
· Все городские ворота заблокированы; или,
· В городе не осталось ни одного выжившего жителя.

Все оставшиеся в живых жители не смогли спастись из огненной стихии и должны быть сброшены в вулкан.
За каждого сбежавшего жителя игроки получают 1 победное очко. В случае ничьей побеждает игрок, у которого меньше всего фигур в вулкане.
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